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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

DIVUS GmbH
Pillhof 51
1-39057 Eppan (BZ) - Italien

Betriebsanleitungen, Handbiicher und Software sind urheberrechtlich geschitzt. Alle Rechte bleiben vorbehalten.
Das Kopieren, Vervielfaltigen, Ubersetzen, Umsetzen im Ganzen oder in Teilen ist nicht gestattet. Eine Ausnahme
gilt fur die Anfertigung einer Sicherungskopie der Software fir den eigenen Gebrauch.

Anderungen des Handbuchs behalten wir uns ohne Vorankiindigung vor. Die Fehlerfreiheit und Richtigkeit der in
diesem Dokument und auf den mitgelieferten Speichermedien enthaltenen Daten kénnen wir nicht garantieren.
Anregungen zu Verbesserungen sowie Hinweise auf Fehler sind uns jederzeit willkommen. Die Vereinbarungen
gelten auch fir die speziellen Anhange zu diesem Handbuch.

Die Bezeichnungen in diesem Dokument kdnnen Marken sein, deren Benutzung durch Dritte fiir eigene Zwecke
die Rechte der Inhaber verletzen kénnen.

Benutzerhinweise: Bitte lesen Sie das Handbuch vor dem ersten Einsatz und bewahren Sie es zur spateren
Verwendung sorgfaltig auf.

Zielgruppe: Das Handbuch ist fiir Anwender mit Vorkenntnissen in der PC- und Automatisierungstechnik
geschrieben.

DARSTELLUNGSKONVENTIONEN

Tasteneingaben des Benutzers werden in eckigen Klammern dargestellt, z.B. [STRG] oder

[TASTE]
[ENTF]
COURIER Bildschirmausgaben werden in der Schriftart Courier beschrieben, z.B. C:\>
COURIER FETT Tastatureingaben durch den Benutzer sind in Schriftart Courier fett beschrieben, z.B. C: \>DIR

Namen von auszuwéhlenden Schaltflachen, Menis oder anderen Bildschirmelementen werden
ooo

in ,GansefUBchen” wiedergegeben.

Im Handbuch sind folgende Piktogramme zur Kennzeichnung bestimmter Textabschnitte ver-
PIKTOGRAMME g
wendet:

Achtung!

Méglicherweise gefahrliche Situation. Sachschaden kénnen die Folge sein.

o Notizen

Tipps und ergéanzende Hinweise

Neu
Kennzeichnet Anderungen und neue Features
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1 Einleitung

1.1 EINFUHRUNG

Dieses Handbuch beschreibt die Anwendung DIVUS VISION, eine neue KNX-Visualisierungssoftware fir DIVUS
KNX 1Q-Panels. DIVUS VISION finden Sie auf KNX IQ Touchpanels vorinstalliert. Ausserdem gibt es eine Version
von DIVUS VISION, die von einem PC mit Windows-Betriebssystem ausgefiihrt werden kann.

Das DIVUS KNX IQ ist ein stand-alone System zur KNX-Visualisierung. Es spielt also gleichzeitig die Client- und die
Serverrolle. Die Clientrolle besteht darin, iber graphische Elemente die Steuerung des KNX-Systems zu
ermdglichen. Die Serverrolle besteht darin, die Kommunikation zwischen KNX (oder anderen Technologien) und
graphischer Oberflache in beide Richtungen zu verwalten.

1.1.1 VORAUSSETZUNGEN

Voraussetzungen fiir DIVUS VISION sind:
e 1 DIVUS KNX IQ — Touchpanel
e 1 Windows-PC mit entsprechender DIVUS VISION Software [optional od. auch alternativ zum KNX 1Q]
e 1 mobiles Gerat mit iOS- oder Android-Betriebssystem und entsprechender DIVUS VISION Anwendung
[optional]
e  OPC-Export-Datei eines ETS-Projekts (KNX) [optional]
e Netzwerk mit aktiver Internetverbindung [optional]

Streng genommen braucht es also ausschlieflich ein KNX IQ, um mit DIVUS VISION loszulegen, da man vom Panel
selbst sei es eine Visualisierung realisieren oder bearbeiten kann, als auch eine KNX-Anlage tber eine bestehende
Visualisierung anzeigen und ansteuern kann. Ausserdem lasst sich ein Projekt auch im Offline-Modus (siehe 1.1.2)
von der PC-Anwendung realisieren (und in einem zweiten Moment auf ein gekoppeltes Gerat uibertragen).

1.1.2 BEARBEITUNGSMODI

Allgemein gibt es mehrere unterschiedliche Bearbeitungsmodi:

. Lokale Verbindung
Diese steht ausschliefflich dem Systemintegrator fur die Inbetriebnahme oder kurze Eingriffe zur
Verfugung und bleibt firr eine begrenzte Zeit aktiv.

e  Cloud-Verbindung
Diese steht dem Endbenutzer zur Verfugung, um mobile Gerate mit dem KNX IQ zu verbinden und
dadurch die Visualisierung zu bedienen. Ausserdem ist sie auch fur die Windows-Version von VISION
verfugbar.

e  Offline-Programmierungsmodus
Dieser Modus erlaubt unabhéngig vom verfigbaren Netzwerk auf dem PC an der Visualisierung zu
arbeiten und in einem zweiten Moment das Projekt auf das KNX 1Q zu Ubertragen.
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1.2 INSTALLATION

Die Desktop-Version von DIVUS VISION finden Sie im Downloadbereich unserer Webseite www.divus.eu. Die
mobilen Versionen finden Sie ebenfalls auf unserer Homepage oder in den respektiven App-Stores fur Android
oder iOS.

1.3 VISUALISIERUNG - NAVIGATION

k,);g »/J

— e
’_

' Homepage / Ubersicht Raume

MDIVUS

Hier werden bis max. 6 Raume im Raster angezeigt.

Das vertikale Scrollen ermdglicht weitere Raume zu
erreichen, falls vorhanden.

; g Das horizontale Scrollen erméglicht, den ersten (nach
. == rechts) oder letzten (nach links) Raum zu erreichen.

Das Anklicken eines der Rd&ume ermdglicht, diesen direkt zu erreichen.

Das Anklicken eines Icons im unteren linken Bereich eines Raum-K&stchens ermdglicht, direkt diese
Zentralfunktion anzusteuern. Genaueres dazu in Kapitel 1.4.5.1.

‘ Raum MDIVUS

Die Raumdarstellung zeigt bis zu 5 der ersten Elemente

Jalousien

seines Inhalts. Das erste Element zeigt den Raum selbst ;ﬂh;; . QT ( fen) Sls

mit Namen und Zentralfunktionen. S, .

Das vertikale Scrollen ermdglicht, weitere Elemente QO :g s B85. (SO \'DJ
|

(max. 25) des Raumes zu erreichen. LT R ‘I | U
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Das horizontale Scrollen ermdglicht, den nachsten (nach rechts) oder vorigen (nach links) Raum zu
erreichen. Die Reihenfolge ist die, die man in der Homepage sieht.

Das Anklicken eines der Elemente ermdglicht, dessen Detailansicht direkt zu erreichen.

‘ Element RETES &F 25 (it 25 e
- ) (G- ) I

Die Detailansicht eines Elements ist der tiefste

Navigationspunkt der Hierarchie. Hier bedient man also fl ‘ ) & '_
das Element oder liest seinen Status und muss es dann % S Y

schliefen, um wieder in die nédchsthdhere Ebene (Raum) ‘
-~ I | I I ]

zu gelangen.

1.4 GRAFISCHE BENUTZEROBERFLACHE - ALLGEMEIN

Die Benutzeroberflache ist in 3 wesentliche Bereiche aufgeteilt:
Die obere Leiste, das Meni und der Visualisierungsbereich.

\ \
1280x800 - VISION - O X
. 09:30
_ o o 22
/MDIVUS &} 245 (G 225°C 10092019
- “,/ ‘\l‘ Ve N ,'/' ‘\,\ I—
1 - Tab —
\Q /" \ / '\. . /"
1280x800 - VISION - O X
X VISION Settings 90.5° 0932 ..
LA 10.09.2019
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1.4.1  OBERE LEISTE

/MDIVUS®

In der oberen Leiste befinden sich zentral die 4 Icons fur Favoriten (sobald vorhanden), Homepage, Einstellungen
und Benachrichtigungen (falls aktiviert) sowie Temperaturwerte (oberhalb) und aktuelles Datum und Uhrzeit
(rechts). Dieser Bereich bleibt immer sichtbar.

1.4.2 VERBINDUNGSSYMBOL

Im rechten Eck der oberen Leiste befindet sich das Verbindugnssymbol, das den aktuellen Status der Verbindung
zeigt. Hier die Ubersicht dazu:

Symbol Bedeutung

Verbindungsaufbau

Lokal verbunden

Per Cloud verbunden (nur auf Client)

Unbekannter Status

Keine Verbindung (wird auch bei Offline-Modus und Demo-Modus angezeigt)

(| @1

_' - Verbindungsfehler aufgetreten

«l1—=

@ Wartet auf Verbindung mit Server-Dienst
-}

1.4.3  VISUALISIERUNGSBEREICH

Der groflRere Teil des Fensters ist naturlich fur die Visualisierung selbst: hier sehen Sie die angelegten Raume oder
die Elemente eines Raums oder besondere Einstellungsseiten wie z.B. beim Bearbeiten einer Zeitplanung oder
eines Szenarios. Im unteren rechten Eck erscheint ein Plus-lcon (wenn Sie als Administrator angemeldet sind),
welches je nach Kontext erlaubt, neue Objekte anzulegen: anfangs Raume, dann innerhalb eines Raums Elemente
USW.).

1.4.4 MENU
Das Menu ist anfangs versteckt und erscheint, wenn man das Zahnradicon Kklickt/driickt. Die eigentliche

Bearbeitung beginnt erst mit der Anmeldung Uber PIN-Code. Bei korrekter Anmeldung wird das Zahnradicon farbig
(je nach Benutzer) und mehrere Menupunkte und Funktionen werden erst dann sichtbar.
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Um das Menu zu schlieBen gibt es zwei Mdglichkeiten:

1280x800 - VISION [y - O X

X VISION Settings A 2057 {2255 1055 .

10.09.2019

N /*\é . o e
5y VG

o

Entweder durch das X-Symbol ganz links oder durch das Zahnradicon schlieBen Sie das Menu.

1.4.5  UBERSICHT RAUME

Diese Ansicht ist als Homepage der Visualisierung definiert. Die ersten 6 der maximal 12 Rd&ume werden in
entsprechenden Kacheln durch Name, Hintergrundbild und Zentralfunktionen dargestellt.

Das Scrollen nach unten/oben erméglicht, eventuelle weitere Rdume (also die vom 7. bis zum 12.) zu erreichen.
Durch einen Klick auf einen der Rdume erreichen Sie dessen Detailansicht.

1280x800 - VISION h = m] X
AMDIVUS' 1258 e
10.09.2019

Kitchen Living room Bath

-

'Mﬂ' Ll wv‘»«:

Sleeping room Children’'s room

1.4.5.1 Zentralfunktionen

Fur jeden Raum werden je nach Inhalt automatisch einige
Zentralfunktionen erstellt, die auch aus dieser Ansicht aus bedient
werden kdnnen. Es gibt einen Zentralschalter fiir Licht, Jalousien, und
Musik sowie die Anzeige der Raumtemperatur. Diese Funktionen werden
verfligbar, sobald mindestens ein Element dem Raum hinzugefiigt wird,
das dem entsprechenden Geréatetyp entspricht (also ein Licht, ein
Jalousien-Schalter, ein Raumregler oder ein Musik-Element zur
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Steuerung eines Audiosystems). Die Zentralfunktionen schalten wie folgt:

. Licht: alle ein/alle aus (toggle)
. Jalousien ab: alle ab
. Jalousien auf: alle auf

. Raumtemperatur zeigt Raumtemperatur an (Durchschnitt falls mehrere Sensoren vorhanden)

. Musik abspielen/pausieren (toggle)

1.4.6 DETAILANSICHT RAUM

In der Raum-Detailansicht wird standardmaRig nach demselben Schema wie fir RAume in einem 6er-Raster der
Inhalt des Raums gezeigt. In der ersten Position ist dabei immer die Kachel des Raumes selbst dargestellt. Das
dient sei es zur besseren Orientierung, als auch um die Zentralfunktionen auch von hier aus bedienen zu kénnen.
Weitere Elemente erreicht man auch auf dieser Ebene durch Scrollen nach unten oder oben. Maximal 25 Elemente
pro Raum konnen hinzugeftigt werden.

Durch seitliches Scrollen erreicht man hingegen die anderen Raume auf derselben Ebene d.h. dessen
Detailansichten.

1.4.7 DETAILANSICHT ELEMENTE

Hier wird jedes Element mit allen seinen Funktionen zur Bedienung angeboten.
Einige Icons haben alle Elemente gemeinsam, namlich die zum
SchlieRBen, Favoriten, Szenarien und Zeitplanungen

08:24 A}

15.10.2019

MDIVUS®

Geschlosse

42%
“"**‘“\\\\|||||||H\\\\HH‘\\\H\HHHHHHI||||||\H
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2 Vision — Einstellungen

2.1 ANMELDUNG

Durch die Anmeldung per PIN-Code werden gewisse Funktionen und Menupunkte zuganglich. Ohne Anmeldung
haben Sie zwar Zugriff auf die Visualisierung, kdnnen aber nichts &ndern und bei gewissen Funktionen wird das
PIN-Code-Fenster aufscheinen.

Zur Anmeldung 6ffnen Sie das Menii und wéhlen den ersten Punkt LOGIN.

Der Administrator-PIN-Code lautet 74269.

Um die Authentifizierung der unterschiedlichen Benutzer zu konfigurieren, gehen Sie nach der ersten Anmeldung
im Menu auf Konfiguration — Authentifizierung. Genaueres erfahren Sie in Kapitel 2.3.6.

2.11 ABMELDUNG

An derselben Stelle wie fir die Anmeldung finden Sie, sobald angemeldet, die Funktion zum Abmelden. Nach der
Bearbeitung sollte sich ein Benutzer immer wieder abmelden. Ob ein Benutzer gerade angemeldet ist, sieht man
auf ersten Blick durch das Zahnradicon: hat es einen farbigen Hintergrund, dann ist ein Benutzer angemeldet; ist

der Hintergrund weiB, dann ist zur Zeit kein Benutzer angemeldet.

Nach 15 Minuten ohne Aktivitat wird der angemeldete Benutzer automatisch abgemeldet.

2.2 MITTEILUNGEN

Dieser Menupunkt dient zum Aufruf des Mitteilungs-Panels. Dieselbe Funktion kann auch lber das Icon in der
oberen Leiste aufgerufen werden, falls Mitteilungen aktiviert sind. Zur Konfiguration der Mitteilungen finden Sie
den entsprechenden Punkt unter Konfiguration — Mitteilungen (siehe Kap. 2.3.5).

Allgemein gibt es 2 Sorten von Mitteilungen:

. System-Level-Mitteilungen, wodurch das System Warnungen oder Hinweise gibt. Diese Mitteilungen
werden autonom vom System generiert und werden auch erzeugt, wenn Mitteilungen im Meni
deaktiviert sind.

e  Benutzer-Level-Mitteilungen, die bei benutzerdefinierten Ereignissen erscheinen. Diese Art von
Mitteilungen kann vom Meni aus aktiviert oder deaktiviert werden. Dementsprechend wird auch das
Icon in der oberen Leiste ein- oder ausgeblendet.
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2.3 KONFIGURATION

Der dritte Menlipunkt gibt Zugriff auf verschieden Unterpunkte zur Konfiguration von DIVUS VISION:
e  Visualisierung
e Treiber
e  Datenpunkte
e Logiken
e  Mitteilungen
e  Authentifizierung
e  Import/Export
2.3.1  VISUALISIERUNG
Hier kann die Visualisierung personalisiert werden. Der Raster-Modus kann fix oder dynamisch sein. Fix bedeutet,
der Raster hat eine fixe Aufteilung in 6 Kacheln — nicht besetzte bleiben frei. Dynamisch bedeutet, die Kacheln

richten sich, je nach Anzahl, mdglichst flachenfiillend aus.

Beispiel Fixer Raster-Modus mit 3 Elementen:

A\DIVUS’ &% -205°C {7 225°C 05:00 45

09.10.2019

Licht 1 > RRegler m

°

Nl 3 6@ eoe

),

a0
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Beispiel Dynamischer Raster-Modus mit 3 Elementen:

A\DIVUS’ &% -205°C {f225°C L

09.10.2019

[ ¥ preglr

00

%

Die standardmaRig angezeigte Uhrzeit mit Datum in der oberen Leiste kann nach Wunsch ausgeblendet werden.

Auch die Temperaturwerte fir Innen und Aussen, die standardmagig deaktiviert sind, kann man hier aktivieren
und mit einem Datenpunkt verkniipfen. Sie erscheinen dann in der Mitte der oberen Leiste.

2.3.2 TREIBER

Hier werden die Treiber konfiguriert, die zur Unterstitzung unterschiedlicher Technologien verwendet werden.

2.3.2.1 KNX

Je nach KNX 1Q-Modell wahlen Sie hier die gewlinschte Einstellung zwischen:

e  Direkte KNX-Bus-Kabelverbindung (TP)

e [P Tunneling Uber Netzwerkschnittstelle (IP)

2.3.3  DATENPUNKTE

Hier werden die Datenpunkte eines Projekts verwaltet. Es gibt eine Suchfunktion, einen Bereich fir die Liste der
verfugbaren Datenpunkte sowie das Plus-lcon, um neue Datenpunkte zu erstellen.

Ein Datenpunkt entspricht, im Fall von KNX, einer einzelnen Gruppenadresse oder einem Paar von
Gruppenadressen, bestehend aus der Befehlsadresse und der entsprechenden Statusadresse.

Ausser dem Namen ist der DPT (Datenpunkttyp) eine nétige Information.

2.3.3.1 DTP (Datenpunkttyp) — Tabelle mit Beispielen

Diese Tabelle zeigt alle Datenpunkttypen, die von VISION unterstiitzt werden:
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DPT 1 1BIT Schalter (ein/aus oder auf/ab usw.)

DPT 2 1 BIT gesteuert (0..0bis 1...1)

DPT 3 1/4/8 BIT gesteuert Dimmer/Jalousien (0...0 bis 1...7)

DPT 4 1 Byte (CHAR) Einzelner Buchstabe od. Symbol

DPT 5 1 Byte (%) (0...100, 0...255 oder 0...360°)

DPT 6 1 Byte (%) (-128..127)

DPT 7 2 Byte (lux, mm, ms usw. 0...65535)

DPT 8 2 Byte (Zeitdifferenz, Rotation usw. -32768...32767)
DPT 9 2 Byte (float) FlieRkommawerte (-671088,64...670760,96)
DPT 10 3 Byte Uhrzeit

DPT 11 KNX 3 Byte Datum

DPT 11 yyyy 4 Byte 0...4294967295

DPT 12 4 Byte 0...4294967295

DPT 13 4 Byte -2147483648...2147483647

DPT 14 4 Byte 4-Oktett Float-Wert IEEE 754

DPT 15 4 Byte Zutrittskontrolle (Status/Feedback)

DPT 16 14 Byte Zeichenkette (max. 14 Buchstaben/Symbole)

2.3.3.2 Neuen Datenpunkt erstellen

Gehen Sie als Administrator im Menu auf Konfiguration — Datenpunkte — Datenpunktliste. Driicken Sie dann als
erstes das Plus-lcon unten rechts im Menibereich.

Achtung: Ein Datenpunkt braucht einen entsprechenden Treiber. Falls Sie den gewiinschten Treiber noch nicht
definiert haben, dann tun Sie das bevor Sie die damit verbundenen Datenpunkte anlegen. Die Speicherung eines

Datenpunkts ohne Treiber ist nicht moglich.

Daraufhin erscheint im Menubereich das Fenster ,Datenpunkt hinzufigen” zur Eingabe der Eigenschaften des
neuen Datenpunktes. Geben Sie also folgendes ein: Name, Beschreibung, Treiber, Datenpunkttyp, Befehl, Status.

Fur einen neuen KNX-Datenpunkt wéren das z.B.

. Name: Jalousien Kiche Auf/Ab

. Beschreibung: Jalousien Kuiche Auf/Ab 1. Stock
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e Treiber: KNX (...)
. Datenpunkttyp: DPT 1 (1 BIT)
. Befehl: 2/2/1
. Status: 2/2/5
Bestatigen Sie zuletzt mit dem Hakchen-Icon oben rechts die Eingabe. Der neue Datenpunkt wird gespeichert.

en Kuche ‘ ki
enpu ’

reiber fiir Datenpunkt wahlen
Datenpunktty

Datenpunkte kdnnen auBerdem auch direkt Uber die Funktion ,VerknUpfen” eines Elements erstellt werden. Der
Unterschied dabei ist bloR3, dass in diesem Fall gewisse Einstellungen schon vordefiniert und also nicht veranderbar
sind. Genaueres dazu in Kapitel 3.5.2.

2.3.3.3 Datenpunkt bearbeiten / I6schen

Um einen bestehenden Datenpunkt zu bearbeiten oder zu I6schen, 6ffnen Sie die Liste der Datenpunkte und
halten Sie ihn gedrickt:

Dc

enpunkte verwa

C

Raumregler Wohnzimmer Aktueller Sollwert

command:0/4/0 m
wegler

//’Q‘)' °

Bewegungssensor ) Oo Q’/ OO
command:0/3/16 . m A

ewegungsmelder nur lesenB

Zentral Spannung

status:0/3/16

alousien DOWN Status)

status:0/2/3

g 2N
alousien UP Status) ) | eweguhgsmeldel CO)
tue 02/ t Kuche Ein/Aus s WohnzimmerB
status:0/2/2
Tapparella2AD)J
command:0/1/5 - status:0/2/5 / — P ‘.\‘.
Tapparella2UPDOWN [ el n \ ‘ [ anw. |
command:0/1/4 - status:0/2/4 \ / R //
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Daraufhin erscheinen die zwei Tasten zum Editieren oder Loschen des Datenpunktes. Wahlen Sie Editieren, um
dasselbe Formular aufzurufen, das Sie zum Erstellen des Datenpunkts benitzt haben. Bei schon verknipften
Datenpunkten kénnen Sie die Werte fir Treiber und DPT nicht bearbeiten. Zum Léschen drucken Sie die rote
Taste. Der Datenpunkt wird dadurch direkt geldscht.

2.3.3.4 Suchfunktion

Wenn die Anzahl der Datenpunkte steigt und sie nicht mehr alle direkt im Fenster sichtbar sein kdnnen, wird die
Suchfunktion am Anfang der Liste aktiviert. Wahrend Sie ein Suchwort eingeben, werden die nicht
entsprechenden Datenpunkte automatisch ausgefiltert. Sobald der gewiinschte Datenpunkt sichtbar wird, kbnnen
Sie die Eingabe unterbrechen und ihn auswéhlen (siehe dazu 2.3.3.3).

Die Suche ist sei es nach Name als auch nach Gruppenadresse mdglich.

2.3.4 LOGIKEN

Diese Funktion zeigt anfangs bloss die Suchfunktion und die Plus-Taste unten rechts.

2.3.4.1 Neue Logik erstellen

Nach dem Driicken der Plus-Taste erscheint das Formular fir die neue Logik. Als erstes gibt man einen Namen
ein und wahlt den Typ aus: zur Verfligung stehen 3 Typen, die in der folgenden Tabelle beschrieben werden:

Logik-Typ Beschreibung

Bei Bedarf Wird z.B. durch eine Zeitplanung angesteuert.

Ausloser Bei jedem neuen Telegramm, das sich auf einen der weiter unten eingesetzten
Datenpunkte bezieht (auch wenn der Wert derselbe bleibt), wird die Logik
ausgewertet

Bei Wertédnderung Wird nur ausgewertet, wenn einer der eingesetzten Datenpukte eine effektive

Wertanderung hat.

Geben Sie dann im Formularbereich ,If” an, wann die Logik ausgeldst werden soll:

1. Das Element (z.B. ein Thermostat)

2. Die Funktion des Elements (z.B. die gemessene Temperatur)

3. Den Vergleichsoperator (kleiner, groRer, gleich usw.)

4. Den Wert der Funktion des Elements (z.B. 5 fur 5°)

Wiederholen Sie dann dieselbe Prozedur fiir eventuelle zusatzliche Ausloser (durch das kleine (+) hinzuzufiigen)
oder fir die Funktion(en), die geschalten werden soll(en).
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2.3.5 MITTEILUNGEN

Hier wird eine Option zum Aktivieren oder Deaktivieren der Mitteilungen angeboten, sowie der Zugriff auf die Liste
der bestehenden Mitteilungen. Die Liste zeigt anfangs bloss die Suchfunktion und die Plus-Taste unten rechts.

2.3.5.1 Neue Mitteilung erstellen
Nach dem Driicken der Plus-Taste erscheint das Formular fir die neue Mitteilung. Als erstes gibt man einen
Namen ein und wahlt den Typ aus; die Typen Info, Warnung und Alarm stehen fur entsprechende

Wichtigkeitsstufen in wachsender Reihenfolge.

Um eine Mitteilung bei einem gewissen Ereignis angezeigt zu kriegen, bendtigt man dann eine Logik, wo der
Zusammenhang zwischen Ausléser und Mitteilung im Detail definiert werden kann.

2.3.5.2 Mitteilung l6schen

Halten Sie die Mitteilung in der Liste gedriickt, bis die Taste zum Ldschen erscheint und drucken Sie diese dann.
2.3.6 AUTHENTIFIZIERUNG

Anfangs ist nur der Administrator als Benutzer aktiviert. Aktiviert heil3t in diesem Kontext, er hat einen
zugeordneten PIN-Code, wodurch er sich anmelden kann und dadurch die entsprechenden Benutzerrechte
Ubernimmt. Umgekehrt gesehen hei3t das, anfangs sind nur die Administrator-Rechte PIN-gesperrt und also nur
durch Eingabe des PINs erreichbar. Dasselbe Prinzip gilt auch fur die anderen Zugriffsstufen, wie in Folge erklart.
2.3.6.1 Nicht angemeldeter Benutzer

Der nicht angemeldete Benutzer entspricht anfangs der ,Benutzer”-Ebene. Wenn man dem Benutzer auch einen
PIN-Code zuordnet, wird diese Ebene nur mehr Uber die PIN-Eingabe zuganglich. Gleichzeitig wird der nicht
angemeldete Benutzer zurUckgestuft auf die ,Operator’-Ebene. Wird dieser Ebene ebenfalls ein PIN-Code
zugeordnet, sinkt der nicht angemeldete Benutzer auf die tiefste Ebene des ,Betrachters”. Als solcher darf er die
Visualisierung ausschlieflich navigieren und ansehen, aber nicht schalten, &ndern oder programmieren.

2.3.6.2 Operator

Diese Benutzerstufe darf die Visualisierung bedienen aber keine Konfigurationsanderungen durchfiihren.

2.3.6.3 Benutzer

Diese Benutzerstufe darf sei es bedienen als auch programmieren: Szenarien und Zeitplanungen stehen ihm zur
Verfligung. Ausserdem darf er die Anordnung der Kacheln andern.

2.3.6.4 Manager

Ein als ,Manager” angemeldeter Benutzer unterscheidet sich vom ,Benutzer” durch eine héhere Zugriffsstufe, die
allerdings entsprechend programmiert werden muss. Siehe dazu Kapitel 3.5.1.2.

2.3.6.5 Administrator

Der Administrator hat die hochsten Zugriffrechte und kann dadurch alle Konfigurationsebenen erreichen und
bedienen. Zusatzlich kann er die anderen Benutzer und ihre Zugriffsrechte auf einzelne Elemente verwalten.
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2.3.7 IMPORT/EXPORT

Hier wird das Projekt selbst verwaltet. Das Exportieren entspricht der Speicherung des Projekts in einer Datei. Das
Importieren entspricht dem Einlesen eines gespeicherten Projekts, wobei das aktuelle Projekt ersetzt wird. Das
Zuriicksetzen bringt die Projektkonfiguration auf den Ausgangsstatus zuriick d.h. alle Anderungen werden
geldscht und ein neues Projekt kann angelegt werden.

2.3.7.1 Exportieren

Diese Funktion ermdglicht, durch einen File-Browser den Speicherort fir das Projekt auszusuchen und daraufhin
die Speicherung auszufuhren.

2.3.7.2 Importieren

Diese Funktion erlaubt eine existierende Projektspeicherung in Form einer Datei mit .kig-Endung auszuwahlen und
einzulesen. Das aktuelle Projekt wird dadurch ersetzt/tberschrieben.

2.3.7.3 Zurlcksetzen

Wenn Sie mit einem neuen Projekt loslegen mdchten, setzten Sie das aktuelle Projekt durch diese Funktion auf
die Werkseinstellungen zuriick bzw. I6schen es vollstandig.

2.4 KOPPELN

Hier kdnnen Clientgeréte verwaltet und die dazugehdrigen Einstellungen konfiguriert werden. Die Einstellungen
sind teilweise anders, je nachdem, ob man sie am Gerat oder an einem Client (z.B. an ihrem PC) betrachtet.

2.4.1  KOPPELN - GERATSEITIG

Auf dem Gerat, das von diesem Sichtpunkt gesehen den Server spielt, werden die Clients verwaltet. Die
Reihenfolge ist diese:

1. Als Administrator im Menl auf KOPPELN drticken

2. Einen Identifizierungsnamen fur das Gerat eingeben (dadurch wird es von den Clients aus erkannt)

Koppeln 08:25
— - 29.10.2019

7N - .
G

Gerate-|dentifizierungsnamen \7/ ~_

KNXIQ-FL2 -gp—

|_ U}

Clients |

KNXIQ Clients verwalten
[ off ) J

3. Die Liste der Clientgerate 6ffnen. Anfangs wird sie leer sein.
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Durch die untere Plus-Taste ein neues Gerat anlegen.

Einen Name eintippen und dann einen Pairing-Code generieren.

Notieren Sie sich den generierten Code oder lassen Sie das Fenster offen: sie brauchen diesen Code
dann fir die clientseitige Konfiguration.

KOPPELN - CLIENTSEITIG

Von einem Client aus kann man den Zugriff auf ein oder mehrere Geréate konfigurieren. Als Clients gelten sei es
PCs durch die VISION-Anwendung fur Windows als auch mobile Gerate durch dessen iOS- oder Android-
Anwendung. So koppeln Sie das Clientgerat mit einem DIVUS KNX 1Q:

1. Als Administrator im Menu auf Gerate klicken / driicken

2. Inder Liste die Plus-Taste rechts unten im Menu anklicken / driicken

3. Durch die Suchfunktion oder héndisch die Adresse des Gerats eingeben.

4. Falls handisch konfiguriert dem Gerat auch einen Namen geben — Uber die Suchfunktion wird der Name
automatisch tbertragen.

5. Die Seriennummer wird durch die Suchfunktion Ubertragen und kann nicht héndisch eingetragen
werden.

6. Offline-Modus: aktivieren Sie dieses Feld, falls Sie vorhaben, anfangs ohne Verbindung zum Geréat am
Projekt zu arbeiten. Dieses Feld kann spater umgeschaltet werden. Siehe auch Kapitel 1.1.2.

7. Default-Gerét: falls Sie mochten, dass lhre Clientanwendung beim Starten direkt mit diesem Geréat bzw.
dieser Konfiguration startet, aktivieren Sie dieses Feld.

8. Verbindungs-Modus: wahlen Sie hier zwischen ,Cloud” und ,Direkt”. Siehe auch Kapitel 1.1.2.

9. Zuletzt klicken Sie auf ,Pairing starten” und geben den Code ein, den Sie zuerst auf dem Gerat generiert
haben (siehe 2.4.1, Punkt 6). Warten Sie auf die Bestatigung der erfolgreichen Koppelung.

10. Sobald mindestens ein Gerat angelegt ist, konnen Sie es fir die Arbeit oder Bedienung von der Client-
Anwendung aus auswahlen.

Geréat-Label Bedeutung

| PAIRED ‘ Gekoppelt: Anderungen werden direkt auf das Gerat Ubertragen, Bedienung der

Visualisierung ist ebenfalls moglich.
DEFAULT Automatisch beim Start ausgewahltes Gerat.
( ] Direkte Netzwerkverbindung (LAN
| DIREKT | 9 (AN

CLOUD

Cloud-Verbindung
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|' PROG | Offline-Modus: nicht gekoppelt bzw. getrennt. Anderungen bleiben auf dem
L ) Clientgerat gespeichert und kénnen im Nachhinein Ubertragen werden. Befehle
werden nicht Uber das Geréat an die Endgeréate geleitet.

2.5 APP

Hier kdnnen Anwendungseinstellungen wie Sprache, Logging und der Demo-Modus konfiguriert werden.

2.5.1 SPRACHE

Zur Auswahl stehen die Sprachen Englisch, Deutsch und Italienisch. ,Auto” versucht die Sprache auszuwahlen,
die das Betriebssystem des Clients beniitzt. Sollte diese nicht zur Verfiigung stehen, wird Englisch benutzt.

252 LOG

Hier kann das Anwendungsspezifische Loggen aktiviert werden. Die Log-Datei kann dann bei Bedarf geléscht
werden oder an den DIVUS-Support versandt werden.

Achtung: Die Log-Funktion sollte nur bei Bedarf und am Besten im Absprache mit unserer Supportabteilung
aktiviert werden und nach der Lésung eines Problems wieder deaktiviert werden, da sie das Speichermedium des
KNX IQ sonst mit Schreibvorgangen belastet, die langfristig dessen Funktionalitat beeintrachtigen kénnen.

2.5.3 DEMO-MODUS
Zu Demo-Zwecken lasst sich der entsprechende Modus aktivieren, der einige vorgefertigte Raume samt

Elementen zeigt. lhr aktuelles Projekt bleibt dabei erhalten d.h. sobald Sie den Demo-Modus verlassen geraten Sie
wieder zum aktuellen Projekt.

2.6 UBER VISION

Hier kann die aktuelle Versionsnummer ausgelesen werden. Ausserdem finden Sie hier die Kontakteckdaten, um
sich mit uns in Verbindung zu setzen.
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( VISION - Info

DIVUS VISION

Version 0.9.14
core 0.0.13

© 2019 DIVUS

www.divus.eu

support@divus.eu

+39 0471 633 662
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3 Erstellen elner neuen
Visualisierung

3.1 ERSTELLEN EINES NEUEN RAUMS

So erstellen Sie einen neuen Raum:

Melden Sie sich als Administrator an (siehe Kapitel 2.1)

Gehen Sie zur Raumubersicht — am schnellsten durch die Home-Taste.
Driicken Sie im unteren rechten Eck auf die Plus-Taste.

Geben Sie fir den neuen Raum die gewinschten Daten ein (Name,
Beschreibung, Bild)

5. Der neue Raum wird als letzter Raum nach den schon vorhandenen Rdumen
gezeigt.

Eal S

3.2 BEARBEITEN EINES RAUMS

Um einen Raum zu bearbeiten, halten Sie den Finger oder Mauszeiger auf dessen Kachel gedrtickt. Es erscheinen
auf der Kachel mehrere Icons:

_ ) . 12:32
MDIVUS d:{——ZO,S C @22-5 C 18.10.2019

‘ —r @ = —
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. Das Zahnrad-Symbol fihrt (zurtick) zum Eingabeformular, wo Name,
Beschreibung und Bild gedndert werden kdénnen.

Das Kopieren-Symbol ermdglicht, den Raum zu kopieren (samt Inhalt). Der

kopierte Raum wird, wie ein neuer Raum, als letzter den vorhandenen Raumen
hinzugefugt.

Das Miulleimer-Symbol dient zum Léschen des Raumes. Dabei wird auch
dessen Inhalt vollstéandig geléscht.

Das X-Symbol schlieRt dieses Bearbeitungsmeni und die Kachel wird wieder
normal angezeigt.

3.3 VERSCHIEBEN EINES RAUMS (BZW. REIHENFOLGE DER RAUME ANDERN)
1. Halten Sie lhren Finger oder Mauszeiger auf einer Raumkachel gedriickt, bis
das Bearbeitungsmeni erscheint.
2. Ziehen Sie es dann in die gewiinschte Position.
3. SchlieBen Sie dann das Bearbeitungsment durch das X-Symbol. Die Kacheln
werden neu angeordnet.
~ KIQ - O X
AM\DIVUS’ &% -205°C {225 1336 o

18.10.2019
3 i

KNX Test-Panel

- —

osekerstam () (y

¢ EES S
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3.4 NEUES ELEMENT EINEM RAUM HINZUFUGEN

Gehen Sie als Administrator in den gewlinschten Raum.
Driicken Sie dann auf das Plus-Symbol unten rechts.
Im aufscheinenenden Formular geben Sie Name, Beschreibung und Typ an.

P DdPR

Nach der Typauswahl erscheint ein weiterer Meniipunkt namens Parameter,
wo die Details des Elements weiter konfiguriert werden konnen. Die
verfigbaren Typen werden in Folge beschrieben.

3.4.2 ELEMENTTYPEN

3.4.2.1 Ein/Aus

Dieser Typ dient fiir alle Schalter die zwei mogliche Zusténde vorsehen: ein/aus, auf/ab, play/pause usw.

Nach der Auswabhl dieses Typs erscheint als Parameter die Auswahl eines passenden Symbols und entsprechender
Beschriftung der zwei Zustande. Zur Auswahl stehen:

Allgemein Ein/Aus

Licht Ein/Aus

Tir Geschlossen/Offen

Schloss Gesperrt/Entsperrt

i
/6\ Prasenz Abwesend/Anwesend
O
)

Alarm Alarm/Normal

Fenster Geschlossen/Offen

8 N4 Tlrschloss Geschlossen/Offen

[ | Garage Offen/Geschlossen

% Luftung Ein/Aus

Last Ein/Aus

Heizen Ein/Aus

%% Klima Ein/Aus

=
=
Y

4: 1) Steckdose Ein/Aus
et Sprinkler Ein/Aus
AN

Dachfenster Geschlossen/Offen

i
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Ein Ein/Aus-Element hat einen einzigen Datenpunkt zu verknilipfen. Genaueres dazu in Kapitel 3.5.2.

3.4.2.2 Dimmer

14:20
21.11.2019

MDIVUS®

=0
A
Dimmer g} (B EE %

O \ ‘ ein ;" J
/C) \\\,‘ e ’j‘_’fy

51%

Aus 100%

Dieser Elementtyp sieht keine Parameter vor. Er wird dann mit 2 Datenpunkten verkniipft:

. Ein/Aus (DPT 1)

. Dimmen (DPT 5)

Genaueres zur Verknlpfung von Datenpunkten in Kapitel 3.5.2.

3.4.2.3 Jalousien Auf/Ab

14:21
21.11.2019

MDIVUS®

fr— 2
Jalousien Auf/Ab — @ gé) E?D
idaduiaiion — o=

26
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Dieser Elementtyp sieht keine Parameter vor. Er wird dann mit 2 Datenpunkten verknupft:
e  Jalousien Auf/Ab (DPT 1)
e  Jalousien Auf/Ab Schritt (Stopp) (DPT 1)

Genaueres zur Verknipfung von Datenpunkten in Kapitel 3.5.2.

3.4.2.4 Jalousien prozentuell

A\DIVUS’ 1421 oy

— 21.11.2019

[l
&
i
i

Jalousien Prozent

&

\ / . /\ N
A N y 4 AN / /
) - _ S gl

‘\_; e /,/

0%

'~‘”’-”‘H|H\HHHHIHHHIH\HHHIHHHIHIHHHI

Geschlossen

Dieser Elementtyp sieht keine Parameter vor. Er wird dann mit 3 Datenpunkten verknupft; die ersten zwei sind
dieselben wie fiir Elementtyp Jalousien Auf/Ab. Dazu kommt ein 3. Datenpunkt fir

e  Jalousie Position (DPT 5)

Genaueres zur Verkniipfung von Datenpunkten in Kapitel 3.5.2.
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3.4.25 RGB

MDIVUS” - =

l farbe [ weiB ) jj . ein )

Dieser Elementtyp sieht 2 Parameter vor: Die Farbe Weil (fir RGBW-Gerate) und der Dimmer lassen sich aktivieren
oder deaktivieren. Fix dabei sind die Datenpunkte fir Rot, Grin und Blau sowie der zum Ein- und Ausschalten.
Also insgesamt:

e  Ein/Aus (DPT 1)

e  RGB Farbe Rot (DPT 5)

e  RGB Farbe Grun (DPT 5)

e  RGB Farbe Blau (DPT 5)

e  RGB Farbe Weil3 (DPT 5)

. Dimming (DPT 5)

Fur die Bedienung von RGBW gilt folgendes:

. Bei Farbe/WeiR3-Schalter auf wei schalten Sie Uber den Schieberegler unten
den Wert der weiBen Farbe (%).

. Bei Farbe/Weill-Schalter auf farbe schalten Sie Uiber den Schieberegler unten
den Helligkeitswert des Lichts.

Achtung: RGB-Gruppenadressen der Art DPT 232 (3 Byte) werden nicht unterstitzt. Konfigurieren Sie stattdessen
die Farben in der ETS als getrennte (1 Byte) Werte.

Genaueres zur Verknupfung von Datenpunkten in Kapitel 3.5.2.
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3.4.2.6 Thermostat

MDIVUS® B zﬂﬁ:jogw -
— &
Thermostat ﬂ <B EE’ g&)
2 C Co
QA 80 -
. O 0% I

AUTO MAN AUS

Dieser Elementtyp ist der mit dem breitesten Funktionsumfang, wie das physikalische Gerat auch schon. Zu
dessen Parametern gehoren:

e  Ventilator-Typ

a. Kein

b.  Ein/Aus (nur Status) (DPT 1)

c. Aus/Geschwindigkeit 1-3 (nur Status) (DPT 1 + DPT 5)

d. Auto/[Man Aus/Ein] (DPT 1)

e. Auto/[Man Aus/Geschwindigkeit 1-3] (DPT 1 + DPT 5)

f.  Auto/Man (DPT 1)

e  Ventilator Auto/Man invertieren (0/1 od. 1/0)

e  Winter/Sommer invertieren (0/1 od. 1/0)

. Betriebsmodus aktivieren

. Feuchtigkeit aktivieren

. Effektiven Sollwert aktivieren

. Sollwert aktivieren

. Status-Symbol aktivieren
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e  Winter/Sommer aktivieren
. Sollwert-Offset aktivieren
a. Schrittweite Offset
b.  Min. Wert Offset
c. Max. Wert Offset

3.4.2.7 Szenario

M\DIVUS’ 1944 5

Szenari o=

Dieser Elementtyp bietet Szenarien zur Bedienung an. Dabei sind sei es VISION-Szenarien als auch KNX-Szenen
unterstutzt. Die Parameter sind:

e  Szenario-Typ (Vision/KNX)

e  Anhaltbar (wéhrend der Ausfihrung zu unterbrechen oder nicht)

. Einlernen (speichert die aktuellen Werte der beteiligten Funktionen und
schaltet sie ab dann auf die neuen Werte)

. Szenario-Wert (nur fiir KNX — Nummer der aufzurufenden Szene)

Fur den Typ KNX wird die Verknupfung des entsprechenden Datenpunkts aktiviert. Fir Vision-Szenarien bleibt
diese Option versteckt.
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3.4.2.8 Personalisierter Schieberegler

ADIVUS’ 14:46 o
— 21.11.2019
(e
Personalisierter Schieberegler OOD <B Eég g&
21.000

Der personalisierte Schieberegler ist fir viele Zwecke einsetzbar. Diese Symbole stehen zur Verfigung:

Kein (Element bleibt ohne Icon)

{:C}} Allgemein
all |]
F_O Zahler
OD Daten
<
0 Feuchtigkeit
$$$ Heizen
Q} Licht
|
%% Kuhlen
ﬂ Temperatur
&} Wetter
% Liftung
m Energie
m Allgemeiner Messwert
hY

Ausser dem Symbol finden Sie unter PARAMETER die folgenden Optionen:
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Steuer-Elemente Alle, Nur Schieberegler, Nur Wertanzeige zur Auswahl
Maleinheit Wird nach dem Wert gezeigt (z.B. °K)

Kommastellen Anzahl der Kommastellen

Label min. Wird links vom Schieberegler angezeigt

Label max. Wird rechts vom Schieberegler angezeigt

Wert min. Minimaler Wert (kleinster Wert des moglichen Wertebereichs)
Max. Wert Maximaler Wert (groRter Wert des moglichen Wertebereichs)
Schrittweite ticks Wert zwischen 2 vertikalen Strichen (ticks)

Schrittweite Schieberegler  Kleinstmdogliche Verschiebung des Schiebereglers

3.4.2.9 Musik

MDIVUS® >11w4:?0710 =

N .. e
@ ® 8

( @ JC o ){ »

o B | | |
| \ y N \ /
X y N j O\ y

20%

“-ﬂﬂ.,l"\ LELEEREEEEETEEEEETEEEEE TR EEEETT L e

Die Parameter fiir das Musik-Element sind:

Play/Pause invertieren Deaktiviert: O Pause, 1 Play — Aktiviert 1 Pause, O Play

Aktiviere Aktiviert/deaktiviert die Lautstarkeregelung
Laustarkeregelung

Aktiviere Aktiviert/deaktiviert Nachster/Vorheriger Titel
Né&chster/Vorheriger Titel



DIVUS VISION - Handbuch . 33

Wert fur Vorheriger Titel Aktiviert: sendet 1, Deaktiviert: sendet O

Aktiviere Aktiviert/deaktiviert Tracktitel und -interpret
Titelinformationen

Die verknlipfbaren Funktionen sind dann natirlich jene, die unter PARAMETER aktiviert wurden.

3.5 ELEMENT BEARBEITEN

Ahnlich wie bei Raumen (siehe Kapitel 3.2) bringen Sie ein Element in den Bearbeitungsmodus, indem Sie dessen
Kachel gedruickt halten, bis die Bearbeitungssymbole erscheinen.

3.5.1 ELEMENTFORMULAR AUFRUFEN

Falls Sie den Namen oder andere wesentliche Eigenschaften des Elements bearbeiten mochten, driicken Sie das
Zahnradicon. Neben den Feldern Name und Beschreibung, haben Sie hier Zugriff auf die Untermenis Typ (siehe
Kap. 3.4.2), Parameter und Allgemein.

3.5.1.1 Untermenl Parameter

Je nach Elementtyp finden Sie hier unterschiedliche Konfigurationsméglichkeiten, die die Eigenschaften des
Elements im Detail definieren lassen.

3.5.1.2 Untermenu Allgemein

Hier lassen sich allgemeine Einstellungen definieren, die die Funktionalitéat des Bedienelements beeinflussen:

e  Authorisierungs-Ebene Durch die explizite Zuordnung eines
Elements an eine bestimmte Benutzerebene, wird diese fur den Zugriff (Besitz)
des Elements bestimmt. Gleichzeitig bedeutet dies, dass tiefere
Zugriffsebenen keinen Zugriff (mehr) auf die Funktionalitdit des Elements
haben. Gesperrte Elemente bleiben zwar sichtbar, beim Anklicken/Driicken
einer Taste erscheint aber das Fenster zur PIN-Eingabe. Die korrekte Eingabe
eines authorisierten PIN-Codes bleibt fur 10 Sekunden aktiv. In dieser Zeit kann
man also auch mehrere Elemente schalten, die der entsprechenden Ebene
zugeordnet sind. Nach den 10 Sekunden springt man auf die vorige
Authorisierungs-Ebene zurick.

. Sichtbar Macht das Element sichtbar/versteckt
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e  Aktiviere Zeitplanung Das Element lasst sich in Zeitplanungen
steuern

e  Aktiviere Szenarien Das Element lasst sich in Szenarien
einbinden

e  Nur Statusanzeige Das Element dient zur Bedienung

(deaktiviert) oder nur zur Anzeige (aktiviert) d.h. die Werte werden angezeigt
aber kénnen nicht geéndert werden.

3.5.2 DATENPUNKTE EINES ELEMENTS VERKNUPFEN

Diese Funktion verkniipft das visuelle Element mit der gewiinschten Funktion im Hintergrund. Je nach Elementtyp
kann es eine einzige oder auch eine Vielfalt von Funktionen geben, die Sie hier verknupfen kdnnen. Dabei gibt es
zwei Moglichkeiten:

. Sie kdnnen einen existierenden Datenpunkt fur die Verknipfung auswéhlen (es
werden automatisch nur die Elemente des passenden Datenpunkttyps
angezeigt)

e  Sie k6nnen einen neuen Datenpunkt anlegen. In diesem Fall wird automatisch
der passende Datenpunktyp vorausgewahlt — Sie brauchen also nur mehr
einen Namen und die Gruppenadresse(n) einzugeben.

3.5.3 KOPIE EINES ELEMENTS ERSTELLEN

Halten Sie den Mauszeiger oder Finger auf dem Element gedriickt, bis das Bearbeitungsmeni erscheint. Driicken
Sie dann auf das Kopieren-Icon.

3.5.4  ELEMENT LOSCHEN

Halten Sie den Mauszeiger oder Finger auf dem Element gedriickt, bis das Bearbeitungsmeni erscheint. Driicken
Sie dann auf das Léschen-Icon (Papierkorb).
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3.6 SZENARIEN

Allgemein kdnnen in Szenarien nur Elemente einbezogen werden, die dafur aktiviert worden sind. Diese Einstellung
finden Sie unter den allgemeinen Einstellungen des Elements:

( Licht v

ALLGEM

Authorisierungs-Ebene Kein )

Sichtbar [

Aktiviere Zeitplanung

Aktiviere Szenarien [ |

3.6.1 SZENARIO DIREKT ALS ELEMENT ANLEGEN
1. Gehen Sie als Administrator in den gewiinschten Raum
2. Fugen Sie Uiber das Plus-Symbol ein neues Element vom Typ Szenario hinzu
3. Dadurch wird ein neues, leeres Szenario erstellt und im Raum angezeigt.
3.6.2 SZENARIO VON ANDEREM ELEMENT AUS ANLEGEN

1. Gehen Sie auf ein fur Szenarien aktiviertes Element

. . . 0».{—'5.]
2. Dricken Sie das Szenarien-Icon <B &
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Das Konfigurationsfenster fiir Szenarien 6ffnet sich: wahlen Sie ein existierendes oder legen Sie ein
neues an:

M\DIVUS' 0912
,\ — N 21.11.2019

el —

X — ~— \/

Szenarien EE'

Name ‘

Geben Sie (fiir ein neues) einen Namen ein und fligen Sie dann die gewiinschten Elemente hinzu

Element oder Szenario wahlen

€ GV

Element

Jalousien

Licht

LA >3

RGB

Thermostat
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5. Speichern Sie am Ende durch das v'-Symbol. Die Liste zeigt nun das neue Szenario:

M\DIVUS’ 0936

Abendessen O3

Il
<t
\

3.6.3  SZENARIO BEARBEITEN

Gehen Sie wie beim Anlegen vor, um die Liste der verfugbaren Szenarien zu erreichen und klicken Sie das Szenario
an, das bearbeitet werden soll. Speichern Sie am Ende durch das v'-Symbol Ihre Anderungen.

3.6.4 SZENARIO LOSCHEN
Gehen Sie wie beim Anlegen vor, um die Liste der verfiigbaren Szenarien zu erreichen. Klicken Sie dann das Minus-

Symbol am rechten Ende der Zeile des zu I6schenden Szenarios. Bestatigen Sie das Loschen in der Meldung, die
dann erscheint.

3.7 ZEITPLANUNGEN

3.7.1 NEUE ZEITPLANUNG ERSTELLEN

1. Gehen Sie in die Detailansicht des Elements, fiir das Sie eine Zeitplanung erstellen méchten

2. Driicken Sie das Zeitplanung-Iicon (B =C O

3. Das Konfigurationsfenster fiir Zeitplanungen 6ffnet sich. Driicken Sie das Plus-Symbol.
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A\DIVUS' 2 @

) &

4. Geben Sie Uhrzeit und Frequenz des ersten Befehls ein. Driicken Sie dann den Pfeil rechts.

MDIVUS 1033

(&
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5. Wahlen Sie hier die Funktion des Elements, das zeitgeplant werden soll und dessen Wert.

A\DIVUS' 1035 oy

21.11.2019

Zeitplanung: Aktionsliste L@

Ein/Aus % ‘ ‘ Ein v L=

ZP1:07:00

6. Gehen Sie zuriick zur Aufgabenliste und wiederholen Sie eventuell die Schritte 4 und 5 fur weitere
zeitgeplante Befehle. Speichern Sie am Ende durch das v'-Symbol.

3.7.2 ZEITPLANUNG BEARBEITEN

1. Gehen Sie auf die Detailansicht des gewiinschten Elements.

2. Klicken/Driicken Sie auf das Zeitplanung-Icon.

3. Wahlen Sie die gewiinschte Zeitplanung und bearbeiten Sie daraufhin dessen gewiinschte Aufgaben.
3.7.3 ZEITPLANUNG DEAKTIVIEREN/AKTIVIEREN

1. Gehen Sie auf die Detailansicht des gewiinschten Elements.

2. Klicken/Driicken Sie auf das Zeitplanung-Icon.

3. Durch den Schalter rechts (vor dem Minus-Symbol) kdnnen Sie die Zeitplanung deaktivieren (Schalter

nach links) oder aktivieren (Schalter nach rechts). Neu angelegte Zeitplanungen sind anfangs
automatisch aktiviert.
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3.7.4  ZEITPLANUNG LOSCHEN

1. Gehen Sie auf die Detailansicht des gewiinschten Elements.
2. Klicken/Driicken Sie auf das Zeitplanung-Icon.
3.

Durch das Minus-Symbol kénnen Sie die Zeitplanung I6schen.

Zeitplanung: Ubersicht

5 H
A\E
>

ZP1
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4  Troubleshooting

4.1 Physikalische Adresse eines TP-KNX-Treibers dndern

Um die vordefinierte physikalische Adresse eines KNX-Treibers zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Als Administrator angemeldet, gehen Sie zu Konfiguration - Treiber - KNX, um
die Treiberliste zu erreichen.

2. Wahlen Sie den gewiinschten Treiber aus
3. Bearbeiten Sie die Adresse unter Physikalische Adresse.

4. Speichern Sie mit dem ,v"“-Symbol

4.2 KNX-TREIBER ANDERN (VON TP AUF IP UMSTEIGEN ODER UMGEKEHRT)

Wenn Sie ein Projekt von einem KNX IQ TP auf ein KNX IQ IP Gibertragen (oder umgekehrt), missen sie die Treiber-
Konfiguration &ndern. Wichtig hier ist, nicht den aktuellen Treiber zu I6schen und einen neuen anzulegen
sondern den existierenden zu bearbeiten! Dadurch aktualisieren Sie alle Datenpunkte, die bisher fur den anderen,
nicht mehr existierenden Treiber konfiguriert waren und sie missen diese nicht einzeln andern.

4.3 BEARBEITETES PROJEKT VON CLIENT-GERAT ZUM KNX 1Q UBERTRAGEN

Wenn man die Bearbeitung im Offline-Modus beendet hat und das Projekt auf das KNX IQ tUbertragen will, geht
man so vor:

1. Melden Sie sich auf dem Client-Gerat als Administrator an.

2. Gehen Sie zur Liste der Gerate im Menu unter Gerate und wéhlen Sie das Gerat
aus, woflr Sie das Projekt Ubertragen wollen.

3. Halten Sie die Zeile des Gerats gedruckt und gehen Sie dann auf EDITIEREN.

4. Deaktivieren Sie im Gerateformular den Offline-Modus und kontrollieren Sie,
dass die anderen Eingaben (noch) korrekt sind.

5. Speichern Sie.

6. Nun werden sich die 2 Gerate versuchen zu verbinden.
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7. Wenn die Verbindung klappt, folgt eine automatische Kontrolle der jeweiligen
Projekte. Die mdglichen Félle sind diese:

A.

Client-Gerat hat lokale Projektdaten. In diesem Fall erscheint eine
Meldung mit der Wabhl, in welche Richtung synchronisiert werden soll. In
unserem Fall wahlen wir also, das Projekt vom Client-Gerat auf das KNX
IQ-Gerat zu Ubertragen. Es ware trotzdem auch mdglich, das lokale
Projekt mit dem des KNX IQ zu Uberschreiben.

Client-Gerat hat keine Projektdaten. In diesem Fall wird das Projekt vom
KNX 1Q auf das Client-Gerat Ubertragen.
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4.4 NOTIZEN
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